Popis ovladacich prvku
prezentaci Skoala

Prezentace jsou nedilnou soucasti vétsiny Skoala
metodik. Pomahaiji zatraktivnit vyuku a pomoci interakce
na mobilnich zafizenich vtahnout Zaky do tématu.
Prezentace jsou uré¢ené pro promitani projektorem ¢&i na

interaktivni televizi.
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Spustit prezentaci
Pfimo na hodiné se zaky

Vyzkouset nanedéisto
V klidu si proklikejte zkuebni rezim

K takto oznacenym prezentacim je tfeba pouzit projektor, televizi ¢i interaktivni
tabuli.

Interaktivni prezentace, pfi které Zaci pouziji mobily nebo tablety, jim umoziuji
se pfipojit pfes QR kdd nebo odkaz a Uc€astnit se hlasovani nebo vypliiovat
kvizy a ankety. Takto jsou oznacené i metodiky, které v sobé maji obsazené
vzdélavaci hry.

Timto tlacitkem na strance metodiky spustite prezentaci. Otevie se v novém
okné, které pak promitate zakiim. Toto okno se automaticky pfepne do rezimu
plné obrazovky.

Pro ukonceni rezimu celé obrazovky kliknéte na tuto ikonu v levé dolni ¢asti
obrazovky nebo stisknéte kldvesu ,esc” na klavesnici pocitace.

Pokud chcete rezim celé obrazovky znovu zapnout, pouzijte tuto ikonu.

Rozkliknutim Sipky si mizZete vybrat, jestli chcete prezentaci spustit pfimo v
hoding, anebo si ji pfedem vyzkouset. Pokud se pfedpoklada interaktivita zak{
na mobilnich zafizenich, ve zkuSebnim rezimu se v prezentaci zobrazi jejich
nasimulované odpovédi.
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Pfejit na dal3i aktivitu >

Piipojte se Pouzite kod

skoa.la 123456

Aktivita byla zahajena a je dostupna u zak( na mobilu
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Troll alert! Nékteré tvé odpovédi ¢
byly vyhodnoceny jako
nevhodné a nebyly uznany.

V prezentaci se posouvejte Sipkou v pravém dolnim rohu. Lze se vratit i na
pfedchozi snimek. Posouvat se mlzete i $ipkami na klavesnici.

Text napovi, kdy se v prezentaci dostanete do dalsi aktivity metodiky.

Pokud je v prezentaci vioZzené video, za€ne se prehravat, jakmile na né kliknete
mysi.
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V prezentacich s vyuzitim mobilu pouziji Zaci pro pfihlaSeni do aktivity QR kod.
Alternativné Ize pouzit adresu skoa.la a zadat pfislusny kéd. Adresu odkazu si
mUzZete rovnéz zkopirovat do schranky.

V rdmci prezentace staci, kdyz se zaci pfihlasi pouze jednou. Tato zprava
indikuje, Ze dalsi ¢ast prezentace se odehrdva na mobilnich zafizenich zakd.

Soudasti nékterych aktivit je i pfimo viozena ¢asomira. Dobu Ize pfizplsobit
tlagitky.

Samostatnou ¢asomiru Ize vyvolat kdykoliv v préib&hu vyuky pomoci tladitka v
levém dolnim rohu.

U aktivit, kde Zaci vkladaji textové vstupy, je pfitomny filtr, ktery neumozni
vloZeni vulgarnich slov. Na zZakové zafizeni se zobrazi zprava, Ze odpovéd
nebyla uznana.

Na konci dané aktivity se zaklm zobrazi zpréava, ktera je odkaze zpatky na
sledovani prezentace.
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Ukonéit hlasovani >
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Ukonéeni vyuky

Zvolte zpiisob ukongeni vyuky.

© Ukonéit jako spinénou

Ukongit

Piejete si pokracovat ve vyuce tam,

kde jste minule skongili?

Aktivita

v/

Uspésné jste dokonéili vyuku

Pocet odevzdanych odpovédi je zobrazeny v prezentaci.

AZ budou vSichni zaci hotovi, stisknéte toto tlacitko pro ukonceni hlasovani a
zobrazeni vysledk{ v prezentaci. Jakmile to udé&late, Zaci uz nebudou moci
zadavat odpovédi a zadavat odpovédi a prezentace na jejich zafizenich se
pfesune do dalsi aktivity. Zobrazi se jim zprava s upozornénim, Ze maji vénovat
pozornost prezentaci.

Vyuku a prezentaci je mozné kdykoliv ukongit timto tla¢itkem v pravém hornim
rohu.

Mate-li metodiku ve studijnim planu, nabidnou se vam tyto moZznosti. Pokud ji
chcete pouze doc¢asné ukoncit a vratit se k ni pozdé&ji, vyberte prvni moznost.
Mate-li ji uloZenou ve studijnim planu, nabidne se vdm moznost ji rovnou
ukondit a oznadcit jako spIinénou.

Do prezentace se mizete vratit jejim opétovnym spusténim a pokracovat tam,
kde jste skoncili.

Konec prezentace je indikovany touto zpravou. Po skonéeni mizete zavfit okno
prohlize¢e. Pokud mate metodiku jako soucast studijniho planu, automaticky se
oznaci jako splnéna.
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